
视频工具：VIGGLE​

VIGGLE​

VIGGLE是一款创新的可控视频生成平台，基于JST-1技术，允许用户自由创建和控制3D角色的动

作。它在游戏开发、动画制作及VR/AR等领域展现出巨大潜力。Viggle AI则是一款利用骨骼动画将图片

转化为一致性角色动画的工具，简化了动画制作流程，让用户能够快速生成引人入胜的角色视频，助

力故事讲述。

• 🔗体验地址：https://www.viggle.ai/​

• 🔗官方Discord：https://discord.gg/viggle​

操作方式：*（以网页端举例）​

注意事项：

◦ Upload a character image of any size.​
上传任意尺寸的角色图像。

◦ For better results, use a full-body photo with a clean background.​
为了获得更好的效果，请使用背景干净的全身照片。

◦ Image size(10MB max)​
图像大小（最大10MB）​

◦ The photo you upload must comply withCommunity Rules​
您上传的照片必须符合社区规则

1、Mix（让视频的动作映射到图片人物身上）​

先上传一个视频和一张角色图像，Viggle 会自动将视频的动态赋予给这个角色，形成一段新视

频。而且 Viggle 并非只能生成简单的正面动作， 它能模拟出角色的 3D 状态，这样即使原视频中有身

更多AI工具可直接访问：https://www.faxianai.com/

https://www.viggle.ai/
https://discord.gg/viggle
https://viggle.ai/community-rules


体旋转、四肢交叠等动作，Viggle 也能准确进行还原处理。（也可以利用现有的模版视频作为动作获

取来源）

2、Multi（多人模式）​

同样通过视频的动作，将上传的多个角色进行识别并赋予给这个角色，形成一段新视频。



3、Move（将视频的动作直接映射在图片人物身上）​

不同于Mix的图片元素替换原视频内容，Move主要是通过将动作映射在图像里面的人物身上，实

现“让静态图动起来”。



案例：

 结合Midjourney制作图片再​



 ​

评价：

🛫 小互：https://x.com/imxiaohu/status/1771173928591093940​

兄弟们，又出来个牛P玩意​

阿里那个被截胡了，这个直接能用

可以直接通过文字描述让任何静态图动起来，而且能做各种动作，跳舞什么的都是小case...​

最牛P的是，他们的模型能能理解真实世界的物理运动原理，所以出来的视频很真实。​

不仅如此，它还能直接文字生成视频，进行各种角色混合和动作替换...​

其核心技术基于JST-1模型。JST-1是首个具有实际物理理解能力的视频-3D基础模型，能够根

据用户的需求，让任何角色按照指定的方式进行运动。

核心功能：

1、可控制的视频生成：用户可以通过文字描述指定角色的动作和场景的细节，Viggle将根据

这些指示生成视频。

2、基于物理的动画：JST-1模型的一个显著特点是其对物理原理的理解，这意味着生成的视

频不仅看起来真实，而且角色的动作和互动符合实际物理规律。这提高了视频的质量和真实

感。

3、3D角色和场景创建：Viggle不仅限于传统的2D视频制作，它还能够创建3D角色和场景。​

https://x.com/imxiaohu
https://x.com/imxiaohu/status/1771173928591093940

